“ALLARME AZZARDOPATIA! Preveniamola con I’equo e solidale”

Il percorso che qui si propone mira ad offrire ai ragazzi una conoscenza del “gioco d'azzardo
patologico”, della sua storia e di come si sia evoluto nel tempo. Facendo leva sulle cause
principali della patologia, si cerchera di aumentare nei ragazzi la consapevolezza del
fenomeno. In generale, le attivita proposte andranno a esplorare il profondo processo di
rinnovamento in ambito produttivo e negli stili di vita. Si andra a valorizzare una nuova cultura
piu rigorosa. Una cultura che si e affermata nell'ultimo decennio e che e cresciuta insieme al
desiderio di vivere meglio, di pensare piu allo star bene che al benessere. Al fine di affrontare
'emergenza sociale e sanitaria dell'azzardopatia, si cerchera di dare risalto e promuovere
esempi virtuosi di welfare generativo che prevedono l'incontro di diritti e doveri (es. pratiche di
sostenibilita ambientale, start up etc.). Le buone pratiche presentate testimoniano una sempre
piu diffusa volonta di governare i propri consumi in modo equo e garantito. Si basano sul
superamento della dimensione del rendimento economico (rappresentato dallo slogan: “Ti
piace vincere facile?” di “Gratta&Vinci”) per riscoprire i valori di: solidarieta, responsabilita e
uguaglianza.

DURATA DELL’INTERVENTO

Il percorso si compone di 3 incontri della durata di due ore ciascuno, per un totale di 6 ore.
AZIONI CONCRETE CONCLUSIVE/TESTIMONIANZE

Produzione di elaborati (es. video, immagini, arti grafiche, scrittura creativa etc.), in cui i

ragazzi potranno esprimersi in modo creativo su cio che si e affrontato in classe.



